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1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

          Методические указания по практическим  занятиям по ПМ 08 «Разработка 

дизайна веб приложений» предназначены для студентов специальности 09.02.07 

Информационные системы и программирование, составлены в соответствии с 

рабочей программой ПМ 08 «Разработка дизайна веб приложений»» с учетом 

рекомендаций требований Мин. обр. (помещение Студия «Разработки дизайна веб-

приложений» должна удовлетворять требованиям санитарно-эпидемиологических 

правил и нормативов (СанПиН 2.4.2 № 178-02), и оснащено типовым оборудованием, 

указанным в настоящих требованиях, в том числе специализированной учебной 

мебелью и средствами обучения, достаточными для выполнения требований к 

уровню подготовки обучающихся1)  и направлены на овладение следующими 

компетенциями: 

Код Наименование результата обучения 

ПК 8.1 Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с 

корпоративным стилем заказчика 

ПК 8.2 Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе 

анализа предметной области и целевой аудитории. 

ПК 8.3 Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом 

современных тенденций в области веб-разработки 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и 

интерпретации информации и информационных технологий для 

выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие., предпринимательскую деятельность в 

профессиональной сфере, использовать знания по правовой и 

финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и 

культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять 

стандарты антикоррупционного поведения 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 

поддержания необходимого уровня физической подготовленности. 

                                                 
1 См. Письмо Минобрнауки РФ от 24 ноября 2011 г. N МД-1552/03 «Об оснащении общеобразовательных 

учреждений учебным и учебно-лабораторным оборудованием»   
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ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном 

и иностранном языках. 

Методические указания являются частью учебно-методического комплекса по 

ПМ 08 «Разработка дизайна веб приложений»» и содержат задания, указания для 

выполнения практических (лабораторных) работ, теоретический минимум и т.п. 

Перед выполнением практической работы каждый студент обязан показать свою 

готовность к выполнению работы: 

- пройти инструктаж по техники безопасности; 

- ответить на теоретические вопросы преподавателя.  

По окончанию работы студент оформляет отчет в тетради и защищает свою работу. 

В результате выполнения полного объема практических работ студент должен уметь:  

 создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-приложений;  

 выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское решение; 

  создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, требований к 

эргономике и технической эстетике;  

 разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с использованием 

современных стандартов 

 Применять методы графического дизайна и веб технологий при решении 

ситуационных задач 

При проведении практических работ применяются следующие технологии и 

методы обучения: 

1. проблемно-поисковых технологий 

2. тестовые технологии 

Порядок выполнения работы: 

1. Изучить инструкцию к практической работе. 

2. Выполнить задание. 

3. Оформить отчет. 

Содержание отчета: 

1. Тема. 

2. Цель. 

3. Материальное обеспечение. 

4. Практическое задание. 

Требования к рабочему месту:  

1. Посадочное место по количеству обучающихся 

2. В состав кабинета ИВТ должна быть включена одна машина для преподавателя с 

соответствующим периферийным оборудованием. 

Студия «Разработки дизайна веб-приложений» 

Оценка выполнения заданий практических (лабораторных) занятий 

«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без 

пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные 

задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко. 

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без 

пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные 
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программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с 

ошибками. 

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но 

пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с 

освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных 

программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных 

заданий содержат ошибки. 

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, 

необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат 

грубые ошибки.  

В соответствии с учебным планом и рабочей программы дисциплины 

«Разработка дизайна веб приложений» на практические (лабораторные) занятия 

отводится 178 часов. 
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2. ПЕРЕЧЕНЬ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ 

 
№ п/п Название практического занятия 

(указать раздел программы, если это необходимо) 

Количество часов 

Раздел 1. Технология проектирования и разработки интерфейсов пользователя 

1 Практическая работа № 1.  Составление 

технического задания на разработку web-сайта 

4 

2 Практическая работа № 2.  Применение тегов 

HTML при создании web-страниц 

14 

3 Практическая работа № 3.  Применение тегов 

HTML при создании web-страниц 

8 

4 Практическая работа № 4.  Создание формы на html-

странице. 

6 

5 Практическая работа № 5.  Форматирование web-

страниц с использованием каскадных таблиц стилей. 

10 

6 Практическая работа № 6.  Вёрстка страниц веб-

сайта 

Задание на дом: отчетная работа 

14 

7 Практическая работа № 7.  Использование языка 

сценариев JavaScript при создании web-сайта 

8 

8 Практическая работа № 8.  Подготовка и 

оптимизация графики на web-странице  

2 

9 Практическая работа № 9.  Создание баннера для 

web-страницы 

4 

10 Практическая работа № 10.  Разработка эскизов веб-

приложения  

6 

11 Практическая работа № 11.  Разработка прототипа 

дизайна веб-приложения 

10 

12 Практическая работа № 12.  Разработка прототипа 

дизайна веб-приложения 

4 

Раздел 2. Разработка графических изображений и мультимедиа 

1 Практическая работа № 1 

Освоение интерфейса векторного редактора. Создание 

простейших изображений 

2 

2 Практическая работа № 2 

Создание контуров. Использование заливок. Работа с 

текстом 

2 

3 Практическая работа № 3 

Создание изображений с использованием 

спецэффектов: перетекание, прозрачность, тень  

2 

4 Практическая работа № 4 

Создание изображений с использованием 

спецэффектов: интерактивные искажения, экструзия  

2 

5 Практическая работа № 5 

Освоение приемов работы со слоями. Создание 

сложных изображений 

2 

6 Практическая работа № 6 

Создание статических изображений в среде редактора 

компьютерной анимации  

2 

7 Практическая работа № 7 

Работа с библиотеками и символами. Покадровая 

анимация 

2 

http://pandia.ru/text/category/zadanie_na_proektirovanie__razrabotku/
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8 Практическая работа № 8 

Создание автоматической анимации  

2 

9 Практическая работа № 9 

Разработка программной анимации объектов  

2 

10 Практическая работа № 10 

Создание анимации средствами ActionScript 3.0 

2 

11 Практическая работа № 11 

Создание простых сценариев. Работа с событиями  

2 

12 Практическая работа № 12 

Работа с функциями в ActionScript 3.0 

2 

13 Практическая работа № 13 

Рисование в ActionScript 3.0.  Циклы» 

2 

14 Практическая работа № 14 

Создание Flash-баннера и Gif-анимации  

2 

15 Практическая работа № 15 

Создание игрового приложения  

2 

25 Практическая работа № 16 

Освоение технологии работы в среде редактора 

растровой графики  

2 

28 Практическая работа № 17 

Освоение инструментов выделения и трансформации 

областей. Рисование и раскраска  

2 

29 Практическая работа № 18 

Создание и редактирование изображений  

2 

30 Практическая работа № 19 

Работа с масками. Векторные контуры фигуры  

2 

33 Практическая работа № 20 

Ретуширование изображений. Корректирующие 

фильтры  

2 

34 Практическая работа № 21 

Работа со стилями слоев и фильтрами  

2 

35 Практическая работа № 22 

Создание коллажей. Фотомонтаж  

2 

38 Практическая работа № 23 

Корректировка цифровых фотографий  

2 

39 Практическая работа № 24 

Создание текстовых объектов. Текстовые эффекты. 

Текстовый дизайн  

2 

41 Практическая работа № 25  

Создание анимированных изображений  

2 

43 Практическая работа № 26 

Создание оригинал-макетов, элементов дизайна сайта  

2 

45 Практическая работа № 27 

Создание макета сайта, буклета 

2 

47 Практическая работа № 28 

Создание рекламного баннера  

2 

48 Практическая работа № 29 

Изображения для Web. Создание Gif-анимаций  

4 

51 Практическая работа № 30 

Освоение технологии работы в среде редактора 3D 

графики  

2 

52 Практическая работа № 31 

Освоение основных инструментов редактора 3D 

графики  

4 
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53 Практическая работа № 32 

Создание и редактирование трехмерных объектов  

4 

54 Практическая работа № 33 

Моделирование 3d объектов с помощью сплайнов  

8 

55 Практическая работа № 34 

Создание сложных трёхмерных сцен  

10 
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3.СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ 

Раздел 1. Технология проектирования и разработки интерфейсов пользователя 

Практическая работа № 1 

Тема: Составление технического задания на разработку web-сайта 

Цель: научиться правильно составлять техническое задание на разработку web-сайта 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

Задание 1: ознакомьтесь с информацией 

Техническое задание – первый и самый важный шаг на пути создания сайта. 

Это документ, на основе которого Исполнитель разрабатывает сайт, а Заказчик 

оценивает качество готового продукта. 

Техническое задание является неотъемлемой частью договора на разработку 

сайта и не может быть подправлено в течение всего периода создания web-

сайта. 

Техническое задание разделяется на три части: 

· Назначение и цели создания сайта 

· Содержание сайта 

· Структура сайта 

ОБРАЗЕЦ ТЕХНИЧЕСКОГО ЗАДАНИЯ НА РАЗРАБОТКУ WEB-

САЙТА 

Техническое задание на разработку Веб-сайта 

1. Имя сайта (название домена). 

www._______.ru 

Если домен www._____.ru будет занят, возможна замена имени. 

2. Название сайта. 

Сайт ООО "______________". Далее - Фирма. 

3. Назначение сайта (цель создания сайта). 

Представление Фирмы в Интернет: информация о Фирме, история Фирмы, 

партнёры Фирмы, Заказчики Фирмы, цены на оказываемые услуги, справочная 

техническая и юридическая информация, советы клиентам, сопроводительные 

графические рисунки, юридический адрес, почтовый адрес, схема проезда, 

контактная информация, банковские реквизиты, сведения об имеющихся 

вакансиях. Сайт должен способствовать привлечению клиентов и нахождению 

деловых партнеров. 

4. Язык сайта. Русский 

5. Основные ключевые слова, по которым сайт должны находить по 

запросам в поисковых системах и Интернет - каталогах. 

Согласно материалам Заказчика. 

Примечание: 

Перечень ключевых слов для Веб-дизайнера сайта носит справочный характер 

и не входит в число обязательных параметров, подлежащих проверке при 

приемке сайта. Занимаемые сайтом позиции в рейтингах, каталогах и 

поисковых системах не оговариваются. 

6. Объём и состав текстовой и графической информации в электронном 

виде. 

Согласно материалам Заказчика. 
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7. Предполагаемая возрастная аудитория сайта. 

От 30 лет и старше. 

7.1. Предполагаемое возрастное ядро аудитории от 35 до 50 лет. 

7.2. Данная информация носит рекомендательный характер. Цифровые 

показатели контролю и проверке при приёмке сайта не подлежат. 

8. Количество страниц сайта. 

Сайт должен содержать следующие html страницы: 1 - Главная (домашняя) 

страница; 2 - Прайс-лист; 3 - Фото (каталог) товаров; 4,5,6,7,8,9,10 - Справочная 

информация; 11 - О Фирме; 12 - Офис; 13 - Партнёры; 14 - Вакансии; 15 - 

Потребности; 16 - Сервисы. 

Количество html страниц сайта определяется Веб-дизайнером самостоятельно, 

исходя из объёма предоставленных материалов Заказчика. 

9. Кнопки управления (навигация сайта). 

Определяются Веб-дизайнером самостоятельно. 

С каждой страницы сайта должен быть обеспечен переход (установлена 

гиперссылка) на главную страницу сайта. Сайт должен содержать страницу 

"Содержание" (карта сайта). 

10. Блок схема сайта. 

Определяется Веб-дизайнером самостоятельно. 

Головная (начальная) страница сайта должна содержать гиперссылки, 

обеспечивающие переход с нее на не менее чем 95% страниц сайта, но не более 

чем 160 гиперссылок. 

11. Объём сайта, Мб. Не оговаривается. 

12. Оформление рисунков. 

Все рисунки объемом более 1 Кб должны быть выполнены с замещающим 

текстом. Рисунки размером более 15 Кб должны быть выполнены с 

предпросмотром. Формат всех рисунков gif или jpg (jpeg). 

13. Пропускная способность линии связи. 

Среднее время загрузки страниц не должно превышать 28 секунд при скорости 

соединения 28.8 Кбит/сек. Допускается увеличение времени загрузки 

отдельных страниц до 36 секунд, но не более чем на 30% числа страниц сайта. 

Головная (начальная) страница должна иметь время загрузки не более 40 

секунд. 

Примечание: 

Во всех случаях не учитывается время загрузки подгружаемых элементов 

(счетчики, баннеры, информеры и т.д.). 

14. Основной диапазон разрешения мониторов, на которых будет 

просматриваться сайт. 

От 600х800 до 1240х1024 пикселей. 

Основное разрешение, на которое оптимизируется сайт: 1024х768 пикселей. 

15. Минимальное разрешение монитора, на котором будет 

просматриваться сайт. 

600 х 800 пикселей. При указанном разрешении возможность просмотра 

страниц сайта без горизонтальной прокрутки браузера не предусматривается. 

16. Основной браузер, которым будет просматриваться сайт, и его 

минимальная версия. 

IE 5.5 и выше. 
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17. Цветовая палитра. 

Основной режим мониторов, на которых будет просматриваться сайт: 15 

разрядов цветов и выше (число цветов 65536 и выше). 

 

При разработке сайта должен быть обеспечена возможность его просмотра при 

использовании безопасной цветовой палитры (разрядность цветов 8). 

Изменения оттенков цветов, при просмотре сайта с использованием безопасной 

цветовой палитры, не оговариваются. 

18. Общий фон сайта. 

Общий фон сайта светлый (белый). Допускается использование светлого 

фонового рисунка. 

19. Размер и вид шрифта сайта. 

Размер шрифта сайта должен быть в пределах 10-12 для оформления текста. 

Размер шрифта для оформления заголовков, названия страниц и т.д. не 

оговаривается. Вид (название) шрифта не оговаривается. 

20. Регистрация сайта в каталогах, рейтингах, топах и пр. 

Оговаривается дополнительно. 

21. Проведение рекламной кампании по раскрутке сайта. 

Раскрутка сайта определяется отдельным техническим заданием.В настоящем 

техническом задании раскрутка сайта не оговаривается и не входит в состав 

выполняемых работ (услуг). 

22. Срок разработки сайта. 

Три недели со дня зачисления 70% предоплаты на расчётный счёт Веб-студии. 

23. Порядок передачи сайта. 

Веб-дизайнер передает сайт на CD ROM, а также логин, пароль и название (код 

передачи данных) по протоколу ftp. 

Заказчик обязан проверить наличие грамматических и орфографических 

ошибок на сайте в течение трех рабочих дней. Обнаруженные ошибки Веб-

дизайнер обязан устранить в течение трех рабочих дней. 

24. Сопровождение сайта. 

Сопровождение сайта определяется отдельным техническим заданием.В 

настоящем техническом задании сопровождение сайта не оговаривается и не 

входит в состав выполняемых работ (услуг). 

25. Дополнительные условия. 

Каждая страница сайта должна содержать логотип и название Фирмы. 

Внизу на каждой странице сайта должна быть указана контактная информация. 

Сайт должен содержать не менее двух счетчиков подсчета посетителей. 

Материалы предоставляемые Заказчиком: 

Текстовая (формат Word) и графическая информация (формат jpeg и gif), 

представленные на CD ROM. 

Примечание: 

· Задание на сайт может быть изменено с учетом конкретных требований. 

· Задание на сайт предназначено для русскоязычных сайтов, объемом не более 

50 html страниц. Если сайт имеет версию на иностранном языке или версию для 

просмотра на мобильных устройствах, задание на сайт должно быть дополнено 

соответствующими пунктами. 

· Веб-дизайнер не несет ответственности за несоответствие сайта эстетическим 

ожиданиям Заказчика при условии выполнения технического задания на сайт. 
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Подписи Сторон 

 

 

Задание 2: по выше изложенной схеме составьте техническое заданий официального 

сайте ЧГТК им. М.И. Щадова 

Задание 3:  

1. Составьте техническое задание на разработку web-сайта по вариантам: 

№ варианта Название сайта (тематика) 

1.  Личный сайт 

2.  Сайт туристической фирмы 

3.  Сайт Интернет магазина 

4.  Сайт библиотеки 

5.  Сайт новостей 

6.  Сайт гидрометцентра 

7.  Сайт спортивного клуба 

8.  Сайт выставочного комплекса 

9.  Сайт концертного зала 

10.  Сайт творческого ансамбля 

11.  Сайт железнодорожного вокзала 

12.  Сайт ателье 

13.  Сайт фотостудии 

14.  Сайт транспортной компании 

15.  Сайт поликлиники 

16.  Сайт учебного заведения 

17.  Сайт банка 

18.  Сайт ресторана 

19.  Сайт парка культуры и отдыха 

20.  Сайт журнала 

21.  Сайт коммерческой фирмы 

22.  Сайт прокат электросамокатов 

23.  Сайт архива 

24.  Сайт прокат автомобилей 

25.  Сайт web-студии 

26.  Сайт кадрового агентства 

27.  Сайт кафе 

28.  Сайт кондитерского цеха 

29.  Сайт автобусного парка 

30.  Сайт театра 

 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 2 

Тема: Применение тегов HTML при создании web-страниц 



13 

 

Цель работы: закрепить теоретические знания по теме 1.1., научиться создавать web-

странице на языке HTML. 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

 

Задание 1: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Составьте html страницу со следующим текстом: 

Фенек 

Фенек (лат. Vulpes zerda) — миниатюрная лисица своеобразной внешности, которая живёт в 

пустынях Северной Африки.  

Внешний вид 

Фенек — самый маленький представитель семейства псовых, по размерам он меньше 

домашней кошки. Высота в холке 18—22 см, длина тела — 30—40 см, хвоста — до 30 см, 

весит он до 1,5 кг. Морда короткая, заострённая. Глаза большие. Уши фенека — самые 

большие среди хищников по отношению к величине головы; они достигают 15 см в длину. 

Такие большие уши нужны фенеку не только по причине того, что ему приходится по 

малейшему шороху в песке узнавать о передвижении своей основной добычи — насекомых и 

мелких позвоночных, но и для лучшего охлаждения тела в дневную жару. Стопа опушена, и 

это позволяет фенеку двигаться по горячему песку. Зубы у него маленькие (особенно клыки), 

похожие на зубы большеухой лисицы.  

Распространение 

Самая многочисленная популяция фенеков обитает в центральной Сахаре, хотя они 

встречаются от северного Марокко до Синайского и Аравийского полуостровов, а на юге — 

до Нигера, Чада и Судана. 

 

Оформите страницу так, как на скриншоте: 

 
 

Задание  2: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующую HTML страницу: 
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Задание 3: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания и не изменяя структуры архива составьте 

следующую HTML страницу (index.html в архиве), которая содержит четыре 

ссылки:  
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Первая ссылка "Информация о примере" должна вести на родительскую 

страницу (на уровень выше), т.е. при клике вы должны перейти на эту 

страницу: 

 
Обратите внимание, что на странице необходимо сделать две ссылки: первая - 

относительная ссылка, которая должна вести обратно на главную страницу (при 

клике вы должны перейти на нее), а вторая - абсолютная, при клике на нее 

осуществляется переход на сайт basicweb.ru. 

Вторая и третья ссылка представляют из себя ссылки-изображения, при клике 

на них происходит переход на страницы, расположенные в дочерних каталогах 

(html и css). Сделайте так, чтобы при клике на изображение CSS страница 

открывалась в новом окне. Изображения находятся в каталоге images. 

Внутри этих страниц должно быть размещено аналогичное изображение, при 

клике на которое должен быть осуществлен переход обратно на главную 

страницу: 
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Заключительная задача заключается в том, чтобы при клике на четвертую 

ссылку запускалось скачивание архива, расположенного в дочернем каталоге 

download. 

Задание 4: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующую HTML страницу: 
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Используя полученные знания составьте предложение в котором каждое слово 

начинается с новой строчки, а цвет слова соответствует цвету радуги: 

 

 
 

Задание 5: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 
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- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующие HTML списки: 
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Задание 6: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующие таблицы: 

 
Подсказка: заголовочные ячейки могут располагаться не только 

горизонтально, но и вертикально. 
Самопроверка:  

<caption>Практическое задание</caption> 

<tr> 

<th>Позиция</th><th>Товар</th><th>Стоимость, руб.</th> 

</tr>  

<tr>  

<th>Один</th><td>Доширак</td><td>25</td> 

</tr> 

<tr>  

<th>Два</th><td>Котлетки с пюрешкой</td><td>150</td> 

</tr> 

</table> 

 

В следующей таблице вам необходимо объединить строки как показано на 

изображении: 
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Самопроверка 

<caption>Практическое задание</caption> 

<tr> 

<th>Позиция</th><th>Товар</th><th>Стоимость, руб.</th> 

</tr>  

<tr>  

<th>Один</th><td rowspan="2">Доширак</td><td rowspan="2">25</td> 

</tr> 

<tr>  

<th>Два</th> 

</tr> 

</table> 

 

В следующей таблице вам необходимо объединить столбцы как показано на 

изображении: 

 
Подсказка: возможно вам придется повторить тему "Стили в HTML", косую 

черту можно задать с использованием спецсимвола. 

 
Самопроверка 

<caption>Практическое задание</caption> 

<tr> 

<th colspan="2" style="text-align:left;"> № &frasl; 

Товар</th><th>Стоимость, руб.</th> 
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</tr>  

<tr>  

<td>1.</td><td>Доширак</td><td style="text-align:center;">25</td> 

</tr> 

<tr>  

<td>2.</td><td>Котлетки с пюрешкой</td><td style="text-

align:center;">150</td> 

</tr> 

</table> 

 

В следующей таблице вам необходимо стилизовать столбцы в соответствии с 

изображением 

 
 
Самопроверка 

<caption>Практическое задание №15</caption> 

 <colgroup> 

  <col style = "background-color:red"> 

  <col style = "background-color:yellow"> 

  <col span = "2" style = "background-color:green">  

 </colgroup> 

<tr> 

<th>Красный</th><th>Желтый</th><th colspan="2">Зеленый</th> 

</tr>  

<tr>  

<td>red</td><td>yellow</td><td>green</td><td>green</td> 

</tr> 

</table> 

 

Следующую таблицу вам необходимо разделить на части и стилизовать в 

соответствии с изображением: 
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<caption>Практическое задание</caption> 

<thead style="background-color:yellow;"> 

 <tr> 

 <th>Услуга</th><th>Стоимость</th> 

 </tr> 

</thead> 

<tfoot style="background-color:red;"> 

 <tr> 

 <th>Сумма</th><th>150 000</th> 

 </tr> 

</tfoot> 

<tbody style="background-color:green;"> 

 <tr> 

 <td>Фантазия один</td><td>10 000</td> 

 </tr> 

 <tr> 

 <td>Фантазия два</td><td>20 000</td> 

 </tr> 

 <tr> 

 <td>Фантазия три</td><td>30 000</td> 

 </tr> 

 <tr> 

 <td>Фантазия четыре</td><td>40 000</td> 

 </tr> 

 <tr> 

 <td>Фантазия пять</td><td>50 000</td> 

 </tr> 

</tbody> 

</table> 

 

Задание 7: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте HTML страницу (index.html в папке), 

которая содержит три якорные ссылки: 

 Первая ссылка перемещает к первому абзацу на той же странице. 

 Вторая ссылка перемещает ко второму абзацу на той же странице. 
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 Третья ссылка перемещает к третьему абзацу, который находится на 

отдельной странице (practice_17_2.html на скриншоте ниже). 

 
 

 
 

используя полученные знания составьте следующую HTML страницу 

 
Подсказка: чтобы достичь такого ровного текста, его необходимо выровнять 

по ширине. 
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Задание 8: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте HTML страницу (practice_19.html в 

архиве), которая содержит фрейм и четыре ссылки: 

 Первая ссылка загружает сайт "Википедии", или любой другой. 

 Вторая ссылка загружает во фрейм изображение из папки 

(practice_19_1.jpg). 

 Третья ссылка загружает во фрейм изображение из папки 

(practice_19_2.jpg). 

 Четвертая ссылка загружает во фрейм изображение из папки 

(practice_19_3.jpg). 

Для фрейма задайте размер таким образом, чтобы он был по ширине и высоте 

изображений. В качестве адреса, который будет загружаться во фрейм можете 

выбрать сайт "Википедии", или любой другой. 
 

Самопроверка: 

 
 

Задание 9: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующую HTML страницу: 
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Самопроверка: 

 
 

Итог работы: файл-отчет. 

Практическая работа № 3 

Цель: закрепить теоретические знания по теме 1.1., научиться создавать web-

странице на языке HTML 

Задание 1: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующую изображение-карту: 
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Нюанс: для чистоты практического задания предлагаю в качестве первой точки 

использовать вершину звезды и двигаться по часовой стрелке. В качестве 

значения атрибута href  указано # в этом случае она выступает как заглушка (вы 

остаетесь на той же странице), вы можете сделать переход на любую страницу. 

 

Подсказка: чтобы получить координаты изображения воспользуйтесь 

редактором изображений, даже самый простой редактор, например, Paint, 

отображает координаты курсора. Выпишите координаты на листок или в 

отдельный файл и внесите значения на страницу. 

 

Самопроверка: 

 
Задание 2: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

 Добавьте на страницу произвольный видео файл, который поддерживает 

ваш браузер, в первом случае укажите путь к файлу, используя элемент <source>, 

во втором, используя сокращенный синтаксис. Сделайте так, чтобы ваш видео 

файл автоматически запускался снова после завершения воспроизведения. 

https://basicweb.ru/html/tag_source.php
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Подсказка: не используйте файл, предназначенный для просмотра зрителями 

возрастной категории 18+, это может затянуть изучение HTML 5. 

 Добавьте на страницу произвольный аудио файл, который поддерживает 

ваш браузер, в первом случае укажите путь к файлу, используя элемент <source>, 

во втором, используя сокращенный синтаксис. Сделайте так, чтобы ваш аудио 

файл запустился автоматически, как только он будет готов. 
 

Составьте следующую страницу с видеороликами: 

 
 

Подсказки: 

1. Чтобы получить значение цвета, который использует YouTube вы можете 

сделать PrintScreen экрана и в графическом редакторе, используя инструмент палитра (пипетка) 

получить значения цвета. Например, в Paint можно получить значение цвета в системе RGB. Как 

задавать цвета в системе RGB вы можете повторить в теме "HTML Цвета". Кроме того, для этих 

целей существует множество плагинов для браузера. 

2. Укажите для боковой панели значение ширины равной 50% это позволит Вам получить два 

одинаковых блока с видео клипами и сделать наш пример адаптивным. 

3. Для выполнения задания Вам потребуются знания из темы "Теги разметки страницы". 

 

Итог работы: отчет,  защита работы. 

 

 

Практическая работа № 4 

Тема: Создание формы на html-странице. 

Цель: научиться создание форм на странице (раскрывающийся список, текстовая 

область). 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

 

 

Задание 1: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

https://basicweb.ru/html/tag_source.php
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Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующую форму оформления заказа: 

 
Нюанс: в полях, где предполагается выбор, должна быть возможность 

осуществления выбора кликом по тексту, а не только по самому элементу. 

Самопроверка: 

 



31 

 

 
Прежде чем преступить к выполнению задания внимательно рассмотрите форму 

(скриншот ниже), чтобы повторить все её моменты. Для выполнения задания 

Вам потребуются знания из темы "HTML формы". 

 
Самопроверка: 
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Задание 2: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях создания HTML-страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующую HTML страницу: 

 
 

Самопроверка: 
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Итог работы: тетрадь,  защита работы. 

 

Практическая работа № 5 

Тема: Форматирование web-страниц с использованием каскадных таблиц стилей. 

Цель: закрепить теоретические знания по теме 1.1., научиться создавать web-

странице на языке HTML с использованием стилей CSS3. 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

 

Задание 1: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Составьте следующую HTML страницу, в которой заголовки имеют шрифт Arial, 

а абзацы, которые относятся к статье Verdana: 

 
Подсказка: при выполнении практических заданий вы можете располагать стилевую 

информацию как внутри самой веб страницы, так и в отдельном файле. В 

практических заданиях для определения цвета элементов вы можете использовать 

графические редакторы - инструмент палитра (пипетка), либо установите плагин 
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для вашего браузера (например, CollorZilla), либо использовать свои цвета, так как 

копирование цветов не является целью практического занятия. 
 

Самопроверка: 

 
 

Задание 2: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Составьте следующую HTML страницу: 

 
Самопроверка: 
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Задание 3: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 
Составьте HTML страницу на которой: 

1. Ссылки по умолчанию имеют цвет текста черный. 

2. При наведении на ссылку цвет текста ссылки должен соответствовать её 

названию (red, green или blue). 

3. При выделении текста ссылки цвет заднего фона должен соответствовать её 

названию. 

4. Цвет первой буквы каждого абзаца должен соответствовать определенному 

цвету. 

5. При выделении текста абзаца цвет заднего фона должен соответствовать 

цвету первой буквы. 

6. Пока на абзаце удерживается кнопка мыши цвет текста должен 

соответствовать тематике абзаца (red, green или blue). 

7. Продвинутое задание: пока на абзаце удерживается кнопка мыши цвет первой 

буквы должен быть черный. 

8. Продвинутое задание: оптимизируйте (сократите) css код, 

образуя групповые селекторы, отвечающие за один и тот же цвет при том, или ином 

состоянии элемента, где это возможно. 

Перед выполнением практического задания внимательно изучите пример: 
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Самопроверка: 
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Задание 4: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

С использованием селекторов типов дочерних элементов стилизуйте все абзацы, 

в соответствии с изображением: 
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С использованием селекторов смежных элементов и селекторов следующих 

элементов стилизуйте все элементы, в соответствии с изображением: 

 
Задание 5: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Переходим на сайт службы Google Fonts и скачиваем необходимые нам шрифты: 

для заголовка - Roboto, для остального текста - Open Sans. Обратите внимание, 

что Вам необходимо будет подключить один шрифт Roboto и три Open Sans к 

странице. В результате у Вас должно получиться следующее: 
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Самопроверка: 

 
Переходим на сайт службы Google Fonts, находим необходимый нам шрифт - 

Ubuntu, выбираем необходимые стили шрифта и языки, которые нам 

понадобятся. После этого с использованием тега <link> подключите шрифты на 

нашу страницу. В результате у Вас должно получиться следующее: 
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Задание 6: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 
1. У нас имеются следующие стили, в которых элемент <body> и элементы <div>, имеют 

размер шрифта 150%: 

body, div { /* создаем групповой селектор */ 

font-size: 150%; /* устанавливает размер шрифта 150% */ 
} 

Сделаем следующую разметку: 
 

<body>Текст внутри тела документа 

 <div>Текст внутри блока 

  <div>Текст внутри вложенного блока</div> 

 </div> 

</body> 

Ответьте на следующие вопросы к практическому заданию: 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, вложенного внутри тела документа 

- <body>. 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, внутри блока <div>, вложенного 

в <body>. 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, вложенного внутри блока <div>, 

вложенного в другой блок <div>. 

 

После того как Вы ответили на вопросы, самостоятельно составьте страницу с задачей и 

проинспектируйте её, чтобы убедиться, что Вы ответили правильно. Размер шрифта для элемента в 

инспекторе можно увидеть в полном перечне свойств для элемента (фильтр в хром, вычислено в 

мозила и так далее). 
 

2. У нас имеются следующие стили, в которых элемент <body> и элементы <div>, имеют 

размер шрифта 1.5em: 

body, div { /* создаем групповой селектор */ 

https://basicweb.ru/html/tag_body.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
https://basicweb.ru/html/tag_body.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
https://basicweb.ru/html/tag_body.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
https://basicweb.ru/html/tag_body.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
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font-size: 1.5em; /* устанавливаем размер шрифта 1.5em */ 
} 

Сделаем следующую разметку: 
 

<body>Текст внутри тела документа 

 <div>Текст внутри блока 

  <div>Текст внутри вложенного блока</div> 

 </div> 

</body> 

Ответьте на следующие вопросы к практическому заданию: 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, вложенного внутри тела документа 

- <body>. 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, внутри блока <div>, вложенного в <body>. 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, вложенного внутри блока <div>, вложенного 

в другой блок <div>. 

 

После того как Вы ответили на вопросы, самостоятельно составьте страницу с задачей и 

проинспектируйте её, чтобы убедиться, что Вы ответили правильно. Размер шрифта для элемента в 

инспекторе можно увидеть в полном перечне свойств для элемента. 
 

3. У нас имеются следующие стили, в которых элемент <body> и элементы <div>, имеют 

размер шрифта 1.5rem: 

body, div { /* создаем групповой селектор */ 

font-size: 1.5rem; /* устанавливаем размер шрифта 1.5rem */ 
} 

Сделаем следующую разметку: 
 

<body>Текст внутри тела документа 

 <div>Текст внутри блока 

  <div>Текст внутри вложенного блока</div> 

 </div> 

</body> 

Ответьте на следующие вопросы к практическому заданию: 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, вложенного внутри тела документа 

- <body>. 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, внутри блока <div>, вложенного в <body>. 

 Сколько в пикселях составляет размер шрифта текста, вложенного внутри блока <div>, вложенного 

в другой блок <div>. 

 

После того как Вы ответили на вопросы, самостоятельно составьте страницу с задачей и 

проинспектируйте её, чтобы убедиться, что Вы ответили правильно.  

Задание 7: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующую HTML страницу: 

https://basicweb.ru/html/tag_body.php
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https://basicweb.ru/html/tag_body.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
https://basicweb.ru/html/tag_body.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
https://basicweb.ru/html/tag_body.php
https://basicweb.ru/html/tag_div.php
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Самопроверка: 

 
 

Задание 8: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 
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Используя полученные знания составьте следующую HTML страницу: 

 
Самопроверка 

 
 

Задание 9: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания составьте следующее меню пагинации на 

странице: 
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Подсказка: подробную информацию о использовании маркированных списков Вы 

сможете найти в теме "Работа со списками в CSS". Обратите внимание, что 

Вам необходимо для элементов <a> (гиперссылка) задать границы, внутренние 

и внешние отступы, создать стиль при наведении. Подумайте, какие элементы 

необходимо сделать блочно-строчными, а может какие-то достаточно 

просто строчными? 

 

Продвинутое задание (составление меню пагинации с закругленными границами 

у стрелочек): 

 
Подсказка: обратите внимание, что в нашем примере все элементы <a> 

являются первыми дочерними элементами своих родителей, но зато у нас есть 

как первый, так и последний дочерний элемент <li> внутри своего родителя 

<ul>. Как нам добраться до элемента <a>, вложенного в первый и последний 

дочерний <li>? Для этого Вам необходимо составить селектор следующего 

вида: 

селектор:псевдокласс селектор { 

}  

Продвинутое задание (составление меню пагинации с закругленными границами 

у элементов с различными стилями при наведении): 
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Подсказка: внимательно изучите пример перед выполнением, обратите 

внимание, что стрелочки при наведении имеют отличный от других элементов 

<a> стиль. 

 

Самопроверка (пример 1) 

 
 

Самопроверка (пример 2) 
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Итог работы: тетрадь,  защита работы. 

 

 

Практическая работа № 6 

Тема: Вёрстка страниц веб-сайта 

Цель: научиться верстать страницы в HTML5/CSS3 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

Задание 1. Сверстать соответствующую представленному дизайн-макету страницу в 

HTML5/CSS3. 

Весь текст на странице сайта должен быть выделяемым курсором мыши. 

Окончательная верстка должна быть адаптивной: дизайн страницы автоматически 

адаптируется под ширину окно отображения в зависимости от устройства 

пользователя и размеров браузера. Все изменения на странице должны происходить 

плавно, без «дерганий». В скриншотах следует обращать особое внимание на 

дополнительные изображения, которые показывают, как должны выглядеть 

некоторые блоки при наведении, фокусе и т.д. 

Дизайн-макет страниц 

Вариант (№ макета) Первая буква фамилии 

1.  А, К, Ф, Б, Л, Х 

2.  В, М, Ч, Г, Н, Ш 

3.  Д, О, Щ, Е, П, Э 

4.  Ё, Р, Ю, З, Т, Ц 
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5.  Ж, С, Я, И, У, Й, Ы, Ь, Ъ 

Макет 1. 

 
Макет 2. 
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Макет 3. 

 
Макет 4. 
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Макет 5. 

 



51 

 

 
 

Итог работы: тетрадь,  защита работы. 

 

Практическая работа № 7 

Тема: Использование языка сценариев JavaScript при создании web-сайта 

Цель работы: закрепить теоретические знания по теме 1.1., научиться использовать 

язык JavaScript при формировании веб-страниц,  

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 
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Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

 

 

Задание 1: 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях программирования на 

языке JavaScript; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания выполните следующие задачи: 

  

 
 

Задание 2: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях программирования на 

языке JavaScript; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 
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Используя полученные знания выполните следующие задачи: 
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Задание 3: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях программирования на 

языке JavaScript; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Используя полученные знания выполните следующие задачи: 
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Итог работы: файл-отчет. 

 

Практическая работа № 8 

Тема: Подготовка и оптимизация графики на web-странице 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

Цель работы: закрепить теоретические знания по теме 1.1., научиться создавать web-

странице на языке HTML с использованием стилей CSS3. 

Задание : - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Подключение медиазапросов с использованием тега <link> 

Вы можете подключать различные стили для различных устройств, используя HTML 

тег <link> (определяет связь между документом и внешним ресурсом) и его 

атрибута media: 

https://basicweb.ru/html/tag_link.php
https://basicweb.ru/html/tag_link_att_media.php
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<link media = "mediatype and | not | only (media function)" rel = "stylesheet" href = 

"stylesheet.css"> 

Обратите внимание, что в этом случае используется в качестве значения 

атрибута media тот же синтаксис, что и при использовании правила @media . 

Подключение медиазапросов с использованием тега <style> 

Вы можете подключать различные стили для различных устройств, используя HTML 

тег <style>, который сообщает браузеру, что внутри него содержится код CSS: 

1. Используя атрибут media HTML тега <style>: 

 

<style media =  "mediatype and | not | only (media function)"> 

 ...код CSS  

</style> 

  

2. Используя CSS правило @media внутри HTML тега <style>: 

 

<style> 

 @media not | only mediatype and (media function) { 

   ...код CSS 

 } 

</style> 

Обратите внимание, что при использовании атрибута media тега <style> используется 

тот же синтаксис, что и при использовании правила @media . 

Подключение медиазапросов с использованием правила @import 

Кроме того, Вы можете использовать правило @import, которое позволяет 

копировать стили из других CSS файлов: 

@import url("main.css") (min-width:481px) and (max-width:768px); /* импортируем 

содержимое файла css, который предназначается для устройств с разрешением 

экрана, находящегося в диапозоне от 481 пикселей до 768 пикселей */ 

@import url("print.css") print; /* импортируем содержимое файла css, который 

предназначается для печатных страниц и для режима предварительного 

просмотра печати */ 

@import url("protv.css") projection, tv; /* импортируем содержимое файла css, 

который предназначается для устройств проекционного типа и телевизионного 

типа */ 

@import url("file.css") screen and (orientation:landscape); /* импортируем 

содержимое файла css, который предназначается для экранов компьютера И 

альбомной ориентации.*/ 

Учтите тот факт, что правило @import увеличивает число соединений с сервером, 

поскольку файл, на который вы ссылаетесь необходимо скачать и проанализировать 

(создается дополнительный запрос к серверу). Исходя из правил и рекомендаций 

PageSpeed Insight (Google), связанных с оптимизацией страниц, рекомендуется 

избегать применения правила @import. 

Медиазапросы, используемые в Bootstrap 4 

https://basicweb.ru/html/tag_link_att_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/html/tag_style.php
https://basicweb.ru/html/tag_style_att_media.php
https://basicweb.ru/html/tag_style.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_import.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_import.php
https://developers.google.com/web/fundamentals/performance/critical-rendering-path/page-speed-rules-and-recommendations
https://developers.google.com/web/fundamentals/performance/critical-rendering-path/page-speed-rules-and-recommendations
https://basicweb.ru/css/css_pr_import.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
https://basicweb.ru/css/css_pr_media.php
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В этом разделе мы с Вами рассмотрим основные медиазапросы, которые 

используются в Bootstrap 4. Bootstrap это HTML, CSS и Javascript фреймворк для 

создания адаптивных страниц. 

Так как Bootstrap разработан, чтобы быть мобильным в первую очередь, 

разработчики фреймворка используют несколько медиазапросов для создания 

разумных точек останова для макетов и интерфейсов. Эти точки останова в основном 

основаны на минимальной ширине области просмотра и позволяют масштабировать 

элементы по мере изменения области просмотра. 

Давайте рассмотрим какие точки останова основанные на минимальной ширине 

(мультимедийная функция min-width) используются в Bootstrap 4: 

// Small devices (landscape phones, минимальная ширина области просмотра 576px 

и выше) 

@media (min-width: 576px) { ...код CSS } 

 

// Medium devices (tablets, минимальная ширина области просмотра 768px и 

выше) 

@media (min-width: 768px) { ...код CSS } 

 

// Large devices (desktops, минимальная ширина области просмотра 992px и 

выше) 

@media (min-width: 992px) { ...код CSS } 

 

// Extra large devices (large desktops, минимальная ширина области просмотра 

1200px и выше) 

@media (min-width: 1200px) { ...код CSS } 

Bootstrap в основном использует вышеуказанные диапазоны запросов для макета, 

системы сеток и компонентов, но иногда используют и медиазапросы, которые идут 

в другом направлении (заданный размер области просмотра или меньше). 

Давайте рассмотрим какие точки останова основанные на минимальной ширине 

(мультимедийная функция max-width) используются в Bootstrap 4: 

// Extra small devices (portrait phones, максимальная ширина области просмотра 

576px и ниже) 

@media (max-width: 575.98px) { ...код CSS } 

 

// Small devices (landscape phones, максимальная ширина области просмотра 

768px и ниже) 

@media (max-width: 767.98px) { ...код CSS } 

 

// Medium devices (tablets, максимальная ширина области просмотра 992px и 

ниже) 

@media (max-width: 991.98px) { ...код CSS } 

 

// Large devices (desktops, максимальная ширина области просмотра 1200px и 

ниже) 

@media (max-width: 1199.98px) { ...код CSS } 

В Bootstrap 4 существуют также точки останова направленные на определенный 

сегмент размеров экрана с использованием минимальной и максимальной ширины 

области просмотра (мультимедийные функции min-width и max-width): 
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// Small devices (landscape phones, минимальная ширина области просмотра 576px 

и максимальная ширина области просмотра 768px) 

@media (min-width: 576px) and (max-width: 767.98px) { ...код CSS } 

 

// Medium devices (tablets, минимальная ширина области просмотра 768px и 

максимальная ширина области просмотра 992px) 

@media (min-width: 768px) and (max-width: 991.98px) { ...код CSS } 

 

// Large devices (desktops, минимальная ширина области просмотра 992px и 

максимальная ширина области просмотра 1200px) 

@media (min-width: 992px) and (max-width: 1199.98px) { ...код CSS } 

Обратите внимание, что точки останова, направленные на опеределенный сегмент 

используют логический оператор and ("И"), который используется для объединения 

нескольких медиазапросов в один, в нашем случае это значение для минимальной и 

максимальной ширины области просмотра. 

Аналогичным образом медиазапросы могут охватывать несколько сегментов точек 

останова: 

// Medium and Large devices (tablets and desktops, минимальная ширина области 

просмотра 768px и максимальная ширина области просмотра 1200px) 

@media (min-width: 768px) and (max-width: 1199.98px) { ...код CSS }  

 

 

Итог работы: тетрадь,  защита работы. 

 

Практическая работа № 9 

Тема: Создание баннера для web-страницы 

Цель работы: закрепить теоретические знания по теме 1.1., научиться создавать web-

странице на языке HTML с использованием стилей CSS3. 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

Задание 1: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод об особенностях формирования каскадной 

таблицы стилей; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

 

Реализуйте следующий HTML- код: 
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Задание 2. Реализуйте следующий HTML- код: 
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Задание 3. Реализуйте следующий HTML- код: 
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Задание 4. Реализуйте следующий HTML- код: 
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Задание 5. Используя полученные знания составьте следующие блоки с 

различными эффектами тени на странице (Для выполнения задания вам понадобится 

скачать архив): 

 
 

 

  

Практическая работа № 10 

Тема: Разработка эскизов веб-приложения  

Цель работы: закрепить теоретические знания по теме 1.2., научиться проектировать 

страницы для сайта. 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

 

Задание: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод возможностях создания дизайна веб-

страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Создание и размеры документа 

Чтобы создать новый документ в Фотошопе нужно зайти в «Файл» и кликнуть «Создать», 

затем появится окно, в котором нужно задать соответствующие размеры. 

Размеры зависят от того какой ширины будет Ваш будущий сайт. Вот например, Вы 

решили, что готовый сайт будет иметь ширину 1000 рх, следовательно размер документа 

нужно сделать немного больше где то 1200 рх. Это делается в первую очередь для 

удобства, что бы Ваш макет смотрелся так же как в браузере. 

По поводу высоты, выставляется размер от тематики шаблона. Но желательно делайте 

больше, 4000 рх думаю хватит. Это делается для того, чтобы в дальнейшем все элементы 

влезли. Потому что я как то сделал маленькую высоту, и мне пришлось потом переносить 

всё в новый документ. 
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В моём случае сайт будет иметь ширину в 1200рх. Таким образом я сделал документ 

шириной в 1300 рх и высотой в 4000 рх. Остальные настройки оставьте как есть. 

Фон шаблона сайта 

После того как мы создали документ, в первую очередь сделайте фон для сайта. Не важно, 

что это будет цвет или картинка но сделайте его. В моём случае это просто белый фон. 

Выбираем инструмент «Заливка» в палитре цветов выбираем белый цвет, затем просто 

кликаем по фону. 

 

Ширина будущего сайта в 1200 рх 

Теперь нам нужно выставить размер будущего сайта, чтобы он выглядел так же как будет 

смотреться в браузере. Делать мы будем это с помощью линейки. Если она у Вас не 

активна, нужно зайти в «Просмотр» и поставить галочку на против «Линейка». Затем она 

должна появиться у Вас в окне просмотра. 
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А вот как она выглядит: 

 
Выделяем наш слой, нужно просто один раз кликнуть на него. 

А сейчас нужно поставить линейку по центру нашего документа, вернее найти центр. Для 

этого наводим курсор на линейку на ней же зажимаем левую кнопку мыши и вытягиваем 

линию на наш документ. Тянем примерно на середину, линейка сама найдёт центр. 

 
После того как мы нашли центр, нужно поместить наш сайт шириной в 1200 рх в центр 

документа который имеет размер в 1300 рх. Для этого выбираем инструмент 

«Прямоугольная область», сверху устанавливаем Стиль на Заданный размер, куда пишем 

вот такие значения: ширина — 1200рх, высота 400рх. Далее просто кликаем по нашему 

белому фону и у нас появится выделенная область той ширины, которая нам нужна. 

 
Теперь нашу выделенную область помещаем с помощью мышки по центру, она найдёт 

центр сама. Затем нужно вытащить ещё 2 линейки и установить их по обе стороны 

выделенной области. Таким образом мы обозначаем границы нашего будущего сайта, 

который будет иметь ширину в 1200 рх. Так же по этим линейка будет проще подгонять 

элементы дизайна. Если Вам не понятно сделайте так же как на рисунке ниже. 
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Линейку мы будем использовать и в дальнейшем, так как без неё здесь не обойтись, она 

позволяет выставить всё ровно. 

Теперь мы практически полностью подготовили наш документ. Мы узнали середину, а так 

же обозначили точный размер за который не нужно вылазить. Теперь переходим к самому 

интересному, а именно к созданию дизайна сайта (макета). 

Создание дизайна или макета сайта 

Важно! 

Всегда создавайте группы для слоёв и давайте им названия. Потому что в дальнейшем 

точно запутаетесь! 

Группы 

Создаём группу, и называем её «Хидер» (Шапка, Header) в ней же создаём под группу 

«Верхнее меню» так как будем начинать именно с него. В группе создаём новый слой и 

называем его «фон». Это будет фон нашего верхнего меню. 

 
Вот что должно получиться: 
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Верхнее меню 

Опять вытягиваем линейку и выставляем её как на рисунке: 

 
Выбираем инструмент «Прямоугольная область» и выделяем вдоль горизонтальной 

линейки: 

 
В палитре цветов вбиваем вот этот цвет #0dbfe5, выбираем инструмент «Заливка» и 

заливаем выделенную область, затем нужно отменить выделение во вкладке «Выделение» 

нажмите на «Отменить выделение»: 
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Кликаем на инструмент «Горизонтальный текст». Сверху в панели выбираем шрифт 

«Segoe UI». Теперь кликаем на голубом фоне меню и пишем название наших страниц. 

Потом Вы можете переместить текст куда Вам нужно. 

 
Теперь создаём разделители между страницами. И сделаем им небольшой эффект 

вдавленности. Создаём новый слой, выбираем инструмент «Линия». Затем зажимаем Shift 

и рисуем вертикальную линию через весь голубой фон нашего меню. 

 
По слою с фигурой нажимаем два раза мышкой, откроется окно со стилем слоя. Ставим 

галочки на против «Наложение цвета» И вбиваем туда вот этот цвет #0aaacc. 
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Переходим в пункт «Тень» и задаём следующие параметры: 

 
Вот, что должно получиться: 

 
После этого просто копируем слой с нашей линией и выставляем после каждого слова. Вот 

что у меня получилось: 

 

Иконки социальных закладок 

Здесь же в меню только с правой стороны мы добавим иконки закладок. В моём случае 

это фигуры, но можно поставить и обычные скачанные иконки 
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Для начала с помощью линейки нужно выставить высоту наших иконок, что бы они были 

ровными. Вот , что нужно сделать: 

 
Потом создаём группу, называем её  «Социальные закладки», создаём в ней новый слой. 

Теперь кликаем по инструменту «Произвольная фигура» выбираем нужную фигуру: 

 
Наводим курсор в то место где будет иконка, зажимаем Shift, (для того чтобы иконка 

появилась ровная) и растягиваем до нужных размеров. И такой же процесс повторяем со 

следующими фигурами. В конечном итоге вот что должно получиться: 

 
Переходим к логотипу. Опять же создаём отдельную группу для логотипа и в новый слой. 

Логотип 

Переходим на этот сайт и качаем шрифт. Выбираем инструмент «Горизонтальный текст». 

Ищем в поле со шрифтами название нашего шрифта Olivier. Кликаем на то место где будет 

располагаться лого и пишем название на Английском, потому что этот шрифт не 

поддерживает кириллицу. Вот что должно получиться: 

http://www.dafont.com/olivier.font
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Создаём группу «Нижнее меню» и новый слой. 

Нижнее меню (Главное) 

Выставляем линейки как на рисунке: 

 
Выбираем инструмент «Прямоугольная область» и выделяем. Затем выделенную область 

заливаем вот этим цветом #303030. Вот что должно получиться: 

 
Отменяем выделение во вкладке «Выделение». Теперь идём во вкладку Фильтры — Шум и 

выбираем Добавить шум. Потом выставляем такие значения: 
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Добавляем название рубрик, кликаем по инструменту «Горизонтальный текст» и пишем 

название рубрик, делайте как у меня: 

 
Добавляем линии. Делаются они так же как и в верхнем меню только изменён сам цвет 

линии. Думаю, что вы справитесь, и должно получиться вот что: 

 
Сейчас переходим к панели с информацией, которая будет говорить пользователю где он 

находится на сайте. 

Как обычно в группе «Хидер» создаём группу «Инфо панель» с новым слоем. 

Панель с информацией 

Для начала добавляем полосы с линейки как на рисунке ниже: 
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Выбираем инструмент «Прямоугольная область» и выделяем область прям под меню, и 

заливаем её чёрным цветом #000000 

 
Далее создаём новый слой, потом тем же инструментом выделяем область которая ниже и 

заливаем её вот этим цветом #eeeeee 

 
Отменяем выделение, берём «Горизонтальный текст» изменяем размер шрифта на 48 пт и 

цвет #a4a4a4. Пишем «Последние Записи». Вот, что у Вас должно получиться в итоге: 
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Контент 

Переходим к разметке середины нашего будущего сайта. Нам нужно с помощью линейки 

разметить где будут находиться блоки постов и блок сайтбара (Правой колонки). 

Сразу же нужно создать 2 отдельных группы: 

 Метки — в эту группу мы будем добавлять текст с размером наших колонок. 

 Контент — группа где будет находиться вся наша середина сайта. 

В группе контент создаём под группу «Левый», в которой будут находиться наши блоки с 

записями. 

Выбираем инструмент «прямоугольная область», задаём ей стиль «заданный размер» и 

выставляем ширину 800рх высоту 100рх. Вот итог: 

 
Добавляем линии с линейки как на рисунке, и отменяем выделение: 

 
Получается что мы добавили две линии и получили область где будут находиться наши 

блоки с записями. 
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В группе «Контент» делаем под группу с названием «Правый» (Сайтбар). Будем размечать 

место для правой колонки сайта. 

Опять берём «прямоугольная область», а вот в стиле области задаём немного меньший 

размер в ширину 350рх высоту оставим ту же в 100рх. И далее делаем всё как на рисунке: 

 
Вот теперь мы точно знаем где будут блоки с записями и сайтбар. И всё будет ровно. 

Помните мы создали группу метки? Там просто создайте слой с надписями размеров 

блоков, вот как у меня: 

 
Эти метки очень помогут при вёрстке. Не нужно будет вспоминать размеры. 

Блоки с записями 

Начнём мы пожалуй с блоков с записями, делаются они в данном случае очень просто. 

В группе «Левый» создаём подгруппу «блок» и новый слой. 

Опять выбираем инструмент «Прямоугольная область». В стиле задаём размеры 800 х 300. 

Подгоняем под линии. Потом заливаем вот этим цветом #d9d9d9. Это у нас получилась 

миниатюра. 
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В той же группе добавьте метку с помощью текста как у меня на рисунке выше. 

Теперь давайте добавим заголовок к записи. Берём «Горизонтальный текст» ставим размер 

в 35 пт и цвет чёрный. Добавляем прям под миниатюрой: 

 
Добавляем информацию к посту. Ставим размер шрифта в 14 пт и цвет ближе к серому: 

 
И описание к посту: 

 
Сейчас давайте добавим кнопку Далее. Она тоже очень простая. Выбираем инструмент 

«Прямоугольник со скругленными углами» задаём ему вот это цвет #0dbfe5 и радиус углов 

в 2рх. И рисуем кнопку размера который Вам понравится: 
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Теперь добавляем текст и смотрим, что у нас получилось: 

 
Чтобы записи хоть не много разделить, давайте создадим простой разделитель из кругов. 

Создаём группу «Разделитель», выбираем «Овальная область» создаём слой. И под блоком 

записей зажимая Shift рисуем круг, затем заливаем его вот этим цветом #efefef. 

 
Отменяем выделение и ищем середину круга с помощью линейки 
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Выбираем слой с нашим кружком на нём же нажимаем правую кнопку мыши и выбираем 

«Создать дубликат слоя». Перетащите его немного влево. 

 
В верхней панели заходи во вкладку «Редактирование» — Трансформирование и выбираем 

Масштабирование. И делаем круг немного меньше первого, при этом зажимая Shift чтобы 

круг получился ровным. 

 
Вот что должно получиться: 
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Копируем слой этого маленького круга опять перемещаем его влево. Так же точно 

уменьшаем его размер как написано выше, чтобы получилось вот так: 

 
Сейчас Вам нужно создать дубликат среднего круга и переместить его вправо, и тоже 

самое сделать с маленьким кругом. Чтобы было понятнее сделайте как на рисунке: 

 
А вот что получилось только в нормальном размере: 
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Сейчас размещаем блок записей под блоком. Создаём дубликат нашей группы «Блок» На 

панели инструментов выбираем курсор (самый верхний). И перетаскиваем наш блок 

записей вниз. и так делаем раз 5. 

 

Сайдбар (правая колонка) 

Находим нашу группу «Сайдбар», и создаём в ней подгруппу «Поиск». С помощью линии 

делаем вот так: 
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Выбираем инструмент «Прямоугольная область» и выделяем поле для поиска, затем 

заливаем его вот этим цветом #eeeeee 

 
Не забываем отменить выделение, кликаем на инструмент «Горизонтальный текст» и в 

сером поле пишем слово Поиск 

 
Слева выбираем инструмент «Произвольная фигура» и сверху ищем фигуру лупы. Она 

есть в стандартных фигурах. Создаём слой в группе «Поиск» наводим на поле и рисуем 

нашу фигуру удерживая Shift. 
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Поле поиска готово. Теперь переходим к виджетам. 

Создаём группу «виджет» и новый слой в ней. Затем добавляем линий как на рисунке. Это 

будет фон нашего заголовка, и заливаем его эти цветом #eeeeee 

 
В наш заголовок теперь нужно добавить сам заголовок, делаем это с помощью текста. А 

ещё добавим иконку к заголовку. Для этого нужно выбрать любую фигуру которая по 

душе, и которая по смыслу подходит :) Не забываем зажимать Shift когда добавляем 

фигуру. И залейте её вот этим цветом #0dbfe5 

 
И конечно же нужно добавить записи к нашим виджетам. Нужно выбрать инструмент 

«горизонтальный текст», затем установить размер в 16 пт. И сделать ка на рисунке ниже 
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Затем просто создаём дубликат группы и перетаскиваем виджет вниз. Делаем то же самое 

что и с постами. 

 
Вот теперь мы можем наблюдать почти готовый и простой макет для нашего будущего 

сайта. 

Футер (Низ сайта) 

Ну как же без него. В этом шаблоне он тоже не сильно сложный. 
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Всё как обычно создаём группу «Футер» и слой в ней. И размечаем его с помощью 

линейки, выбираем наш уже любимый инструмент «прямоугольная область» выделяем его 

и заливаем #0dbfe5 

 
Отменяем выделение. Берём «Горизонтальный текст» находим тот шрифт, который мы 

скачали (Olivier), и вписываем наш логотип, только цвет текста делаем чуть темнее. 

 
А с правой стороны нашего футера добавляем меню такое же как сверху только без линии. 

Его даже можно просто скопировать и переместить вниз. 

 
Вот и всё. 

Теперь вам предстоит самостоятельно придумать и реализовать дизайн-макет 

веб-страницы, которую позже вы будете писать на HTML и CSS. 

На разработку своего макета у вас два занятия! Готовые макеты сохраняйте 

формате PSD для проверки преподавателем! 

 

Итог работы: файл-отчет. 
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Практическая работа № 11.   

Тема: Разработка прототипа дизайна веб-приложения 

Цель работы: закрепить теоретические знания по теме 1.2., научиться проектировать 

страницы для сайта. 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

 

Задание: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод возможностях создания дизайна веб-

страниц; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 
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Рис. 1. Пример статичного прототипа-«скелета», созданного в программе Balsamiq.  

 Макет (mockup) - статический прототип, основной акцент в котором сделан на визуальное 

оформление (графический дизайн интерфейса). Обычно создаётся в графических редакторах (при 

разработке новых, уникальных визуальных решений) или в HTML/CSS-редакторах (при адаптации 

существующих). Полезен при согласовании с заказчиком - как показывает практика, основное 

внимание он обычно уделяет внешнему виду, а не процессу взаимодействия.  

 Динамические (интерактивные) прототипы - поддерживают взаимодействие с пользователями 

(переходы по ссылкам, заполнение полей и т.п.), иногда часть функционала или бизнес-логики 

конечного продукта. Могут создаваться в специализированных редакторах (таких, как Axure или 

Adobe XD) или на основе систем управления содержимым сайтов (CMS) 

 

Практическая работа № 12.   

Тема: Разработка схемы интерфейса веб-приложения 

Цель работы: закрепить теоретические знания по теме 1.3., научиться создавать и 

открывать файлы в приложении Figma. 

Оборудование: тетрадь, ручка, ПК 

Методические указания: выполнить задания 

Ход выполнения: 

 

Задание: - Актуализировать знания по соответствующей теме; 

- Выполнить задания согласно ходу работы; 

- Сделать вывод возможностях создания объектов в 

приложении Figma; 

- Зафиксировать информацию в файле для отчета. 

Ход работы. 

Изучите интерфейс приложения: 
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Авторизуйтесь: 

 
 

 

Скопируйте файл с заданием (Знакомство с Figma. Задание 1 (Windows) – Figma): 

https://www.figma.com/file/3IwTPzgSteK3sKquyHDMaK/%D0%97%D0%BD%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE-%D1%81-Figma.-%D0%97%D0%B0%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5-1-(Windows)?node-id=395%3A0
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Выполните задание по ссылке (предварительно скопировав себе): 

https://www.figma.com/file/kPxNirnlHb0ka8Yf4S4lxo/Objects-in-Figma-

Windows/duplicate 
 

 

Итог работы: файл-отчет. 

  

https://www.figma.com/file/kPxNirnlHb0ka8Yf4S4lxo/Objects-in-Figma-Windows/duplicate
https://www.figma.com/file/kPxNirnlHb0ka8Yf4S4lxo/Objects-in-Figma-Windows/duplicate
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Раздел 2. Разработка графических изображений и мультимедиа 

Практическая работа № 1 
Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с интерфейсом 

векторного редактора, создания простейших изображений, развитие творческих 

способностей; воспитание интереса к профессии 

 
Итог работы: отчет, защита работы. 
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Практическая работа № 2 
Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по созданию 

контуров, использование заливок, работе с текстом в среде CorelDraw, развитие 

творческих способностей 

Задание 1: ответьте на вопросы 

1. Как изменить размер нарисованной фигуры в CorelDraw?  

2. Как раскрасить фигуру (сделать заливку) в CorelDraw?  

3. Как в CorelDraw написать текст? Какие параметра текста вы можете изменить? 

Задание 2:  

Задание 1. Создайте новый документ в среде CorelDraw. Нарисуйте прямоугольник 

в CorelDraw. Раскрасьте его в желтый цвет. Увеличьте прямоугольник. Рядом 

нарисуйте круг, раскрасьте его в красный цвет, уменьшите круг так, чтобы он был 

меньше прямоугольника. Сохраните рисунок.  

Задание 2. Нарисуйте снеговика в среде CorelDraw. Напишите текст "Здравствуй, 

зима". Раскрасьте текст.  

Задание 3. Нарисуйте цветок в среде CorelDraw и напишите его название. Название 

раскрасьте в цвет цветка 

Итог работы: отчет, защита работы. 

Практическая работа № 3 

Цель: получение знаний, приобретение навыков работы и умений по созданию 

изображений с использованием спецэффектов: перетекание, прозрачность, тень; 

развитие творческих способностей 

Задание 1:  
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Итог работы: отчет, защита работы. 
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Практическая работа № 4 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по созданию 

изображений с использованием спецэффектов: интерактивные искажения, 

экструзия; развитие творческих способностей. 

Задание 1: ответьте на вопросы 

1. Назначение инструмента "Интерактивное искажение".  

2. Какие режимы есть у инструмента "Интерактивное искажение". Для чего они 

предназначены?  

3. Что такое экструзия? 4. Какой инструмент используется для создания экструзии? 

Задание 2: 
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Итог работы: отчет, защита работы. 

Практическая работа № 5 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе со слоями в 

CorelDraw, создание сложных изображений, развитие творческих способностей 

Задание 1: ответьте на вопросы 

1. Понятие слоя в CorelDraw.  

2. Как создать новый слой?  

3. Видимость и невидимость слоя.  

4. Что такое стиль слоя? Какие они бывают?  

5. Каков принцип создания сложных объектов в CorelDraw? 

Задание 2:
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Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 6 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с основными 

программами создания анимации и основами создания статистических 

изображений, развитие творческих способностей; воспитание интереса к профессии. 

Задание 1: ответьте на вопросы 

1. Что такое статическое изображение?  

2. Что такое динамическое изображение?  

3. Что такое анимация?  

4. Что такое "кривая движения"?  

5. Как создать статическое изображение и текст в Adobe After Effects CC? 

6. Какие инструменты рисования имеются в Adobe After Effects CC?  

Задание 2:  
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Задание 1. Создайте текстовый слой и напишите слово "Привет" в среде Adobe After 

Effects CC  

Задание 2. Придумайте альтернативный логотип Adobe After Effects CC, нарисуйте 

его с помощью инструментов рисования. 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 7 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений для работы с 

библиотеками и созданию покадровой анимации в Adobe After Effects CC, развитие 

творческих способностей; воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, 

интереса к профессии 

Задание 1: ответьте на вопросы 

1. Что такое автоматическая анимация?  

2. Чем автоматическая анимация отличается от покадровой?  

3. Какие параметры автоматической анимации вы можете назвать?  

4. Каковы принципы создания автоматической анимации?  

5. Автоматическая анимация движения и формоизменения.  

6. Понятие ключевого кадра. 

Задание 2: 

 
Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 8 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений по созданию 

автоматической анимации в Adobe After Effects CC, развитие творческих 

способностей; воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к 

профессии 

Задание 1: ответьте на вопросы 

1. Понятие "символ" как элемента фильма.  

2. Что такое "экземпляр символа"?  

3. Какие типы символов вы можете назвать?  

4. Что такое библиотеки символов? Как использовать?  

5. В чем особенность создания покадровой анимации?  

6. Как создать статическое изображение и текст в Adobe After Effects CC?  

7. Какие инструменты рисования имеются в Adobe After Effects CC? 

Задание 2: 
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Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 9 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений по разработке 

программной анимации объектов в Adobe After Effects CC, развитие творческих 

способностей; воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к 

профессии. 

Задание 1. Ответьте на вопросы 

1. Что такое программная анимация?  

2. Чем программная анимация отличается от автоматической и покадровой?  

3. Сценарии (скрипты) в Adobe After Effects CC.  

4. Как создаются сценарии в Adobe After Effects CC?  

Задание 2.  

Задание 1. Запустите сценарий-пример Demo Palette.jsx для получения представления 

о возможностях, предоставляемых сценариями. Он поставляется в составе Adobe 

After Effects CC.  

Задание 2. Изучите ресурсы для поиска сценариев, например https://aescripts.com/. 

Составьте список сценариев, которые вам интересны, и вы хотели бы их использовать 

в дальнейшем. 

Итог работы: отчет, защита работы. 
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Практическая работа № 10 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с классами, 

пакетами, конструкторами в Adobe ExtendScript, развитие творческих способностей; 

воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 

Задание 1. Ответьте на вопросы 

1. В какой программе используется язык Adobe ExtendScript?  

2. Для чего предназначен язык Adobe ExtendScript?  

3. Как запустить сценарий через командную строку в ОС Windows? В MacOS?  

4. Где находится папка со скриптами?  

Задание 2.  

Задание 1. Напишите последовательность действий, которую необходимо выполнить 

Adobe After Effects CC для: ï запуска сценария; ï остановки сценария; ï просмотра 

списка десяти последних выполнявшихся сценариев.  

Задание 2. Напишите методы сценариев, которые добавляют свойства на панель 

«Основные графические элементы» и экспортируют шаблоны анимационного 

дизайна. 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 11 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с основными 

объектами и событиями в Adobe ExtendScript, развитие творческих способностей; 

воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии 

Задание 1.  

Задание 1. Нарисуйте или найдите в Интернете в коллекции объектов любое 

домашнее животное (кошка, собака и т.д.). Создайте анимацию, при которой 

животное исчезнет через 5 с.  

Задание 2. Нарисуйте или найдите в Интернете в коллекции объектов мяч. Создайте 

анимацию, при которой мяч подпрыгнет через 3 секунды.  

Задание 3. Имитируйте движение автомобиля в течение 5 секунд. 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 12 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с функциями в 

Adobe ExtendScript, развитие творческих способностей; воспитание 

ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 

Задание 1.  

Ответьте на вопросы 

1. Что такое функция?  

2. Параметры функции и передача значений.  

3. Необязательные параметры (заданные по умолчанию).  

4. Возврат значения функцией.  

5. Использование функции в качестве переменной (подстановка в выражении) 

Задание 2.  
Задание 1. Определите, что делает следующая функция: function calc_numbers(num1:int, num2:int){ 

trace(num1+num2); }  

Задание 2. Напишите функцию, которая считает разность двух целочисленных чисел. 

Задание 3. Напишите функцию, которая считает произведение двух целочисленных чисел. Эти два 

числа должны передаваться в функцию. 
Итог работы: отчет, защита работы. 
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Практическая работа № 13 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в части рисования при 

помощи Adobe ExtendScript; развитие творческих способностей; воспитание 

ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 

Задание 1.  

Задание 1. Создайте анимацию, в которой мяч прыгает вверх-вниз 5 раз.  

Задание 2. Создайте анимацию, в которой любой выбранный вами объект исчезает и 

появляется 5 раз через каждые 2 секунды.  

Задание 3. Создайте анимацию, в которой любой выбранный вами объект движется 

по траектории квадрата и в конце возвращается в начальную точку. 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 14 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с функциями в 

Adobe ExtendScript, развитие творческих способностей; воспитание 

ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 

Задание 1.  

Разработайте задание, демонстрирующее работу с циклами, реализуйте его 

Задание 2. 

Ответьте на вопросы 

1. Что такое цикл в анимации?  

2. Цикл кадров.  

3. Цикл "for".  

4. Команда "gotoAndPlay".  

5. При каком условии программная анимация может быть осуществлена? 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 15 

Цель: приобретение навыков создания игровых приложений; развитие творческих 

способностей; воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к 

профессии; отработка владения пером, кистью. 

Задание 1.  

Задание 1. Разработайте алгоритм игры «крестики-нолики» на поле 3 × 3.  

Задание 2. Разработайте алгоритм игры "Змейка". Это компьютерная игра, возникшая 

в середине или в конце 1970-х гг. Игрок управляет длинным, тонким существом, 

напоминающим змею, которое ползает по плоскости (как правило, ограниченной 

стенками), собирая еду (или другие предметы), избегая столкновения с собственным 

хвостом и краями игрового поля. При сборе еды у змейки увеличивается хвост. Игра 

заканчивается, если змейка съест свой хвост. 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 16 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в среде редактора 

растровой графики, развитие творческих способностей. 

Задание 1.  
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Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 17 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с инструментами 

выделения и трансформации областей, рисования и раскраски, развитие творческих 

способностей. 
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Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 18 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по созданию и 

редактированию изображений, развитие творческих способностей. 

 



108 

 

 

 
Задание 2. 

Ответьте на вопросы 

1. Для чего предназначены инструменты редактирования изображений?  

2. Какие инструменты редактирования имеются в Adobe Photoshop?  

3. Для чего предназначен инструмент «Штамп»? 

 4. Для чего предназначен инструмент «Ластик»?  

5. Какой инструмент применяют для размытия изображения? 

 6. Как добиться эффекта рисования пальцами?  

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 19 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе с масками, 

понятие векторных контуров фигуры, развитие творческих способностей, 

воспитание интереса к профессии.  
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Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 20 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по 

ретушированию изображений, применение корректирующих фильтров, развитие 

творческих способностей, воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, 

интереса к профессии. 

Задание 1.  

Задание 1. Попросите у родителей или у дедушки с бабушкой старую черно-белую 

фотографию. Отсканируйте и загрузите ее в Adobe Photoshop. Отретушируйте ее. 

 Задание 2. Раскрасьте черно-белую фотографию, загруженную в задании 1.  

Задание 3. Найдите у себя любую фотографию с эффектом красных глаз. Уберите этот 

эффект при помощи Adobe Photoshop 

Итог работы: отчет, защита работы. 
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Практическая работа № 21 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе со стилями 

слоев и фильтрами, развитие творческих способностей, воспитание 

ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 
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Задание 4. 

Ответьте на вопросы 

1. Что такое стили слоя? 

2. Как использовать стили слоя?  

3. Для чего применяются стили слоя?  

4.  Для чего используются фильтры?  

5. Художественные фильтры Adobe Photoshop. 
Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 22 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений при создании коллажей, 

фотомонтажа, развитие творческих способностей, воспитание ответственности, 

трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 
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Задание 1. Создайте коллаж на произвольную тему, например, коллаж из фотографий членов вашей 

семьи или коллаж с изображениями вашего домашнего животного.  

Задание 2. Сделайте фотомонтаж своей фотографии в сказочной тематике. Пример представлен 

ниже.  

 
Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 23 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по 

корректировке цифровых фотографий, развитие творческих способностей. 

Задание 1.  
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Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 24 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по созданию 

текстовых объектов, текстовых эффектов, текстового дизайна. 
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Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 25 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по созданию 

анимированных изображений, развитие творческих способностей, воспитание 

ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 
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Задание 4. 

Ответьте на вопросы 

1. Какой инструмент в Adobe Photoshop используется для создания кадров анимации? 

Что представляет собой каждый кадр анимации?  

2. В каком формате сохраняется анимированное изображение?  

3. Как указать время отображения кадра в покадровой анимации?  
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4. Как указать количество повторов анимации?  

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 26 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по созданию 

оригинал макетов, элементов дизайна сайта, развитие творческих способностей, 

воспитание ответственности, трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 

Задание 1.  

Задание 1. Создайте оригинал-макет новогодней открытки.  

Задание 2. Продумайте дизайн интернет-сайта для продажи кормов для животных. 

Какой фон, логотип, какие пункты меню вы будет использовать?  

Задание 3. Создайте в Adobe Photoshop фон и логотип сайта 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 27 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений в работе по созданию 

макета сайта, буклета, развитие творческих способностей. 

Задание 1.  

Задание 1. Создайте евробуклет туристического агентства.  

Задание 2. Создайте буклет-книжку, рекламирующий магазин по продаже шляп. 

Задание 3. Создайте макет сайта туристического агентства 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 28 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений по созданию рекламных 

баннеров, развитие творческих способностей, воспитание ответственности, 

трудолюбия, аккуратности, интереса к профессии. 

Задание 1.  

Задание 1. Создайте баннер, рекламирующий фитнес-клуб.  

Задание 2. Создайте баннер, рекламирующий магазин по продаже костюмов 

сказочных персонажей. 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 29 

Цель: получение знаний об особенностях подготовки изображений для их 

размещения в сети Интернет, приобретение навыков и умений по созданию gif-

анимаций, развитие творческих способностей, интереса к профессии. 

Задание 1.  

Задание 1. Выберите 3 любые фотографии и оптимизируйте их для размещения в сети 

Интернет.  

Задание 2. Создать gif-анимацию последовательного преобразования зеленого 

квадрата в синий треугольник и желтый круг.  

Задание 3. Создать GIF-анимацию «Вращение Земли» из набора растровых GIF-

изображений, показывающих последовательные положения Земли. 
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Задание 2. 

Ответьте на вопросы 

1. Зачем оптимизировать графические изображения для их размещения в сети 

Интернет?  

2. Какие форматы изображений используются для размещения в сети Интернет?  

3.  Чем формат jpeg отличается от png?  

4.  Как оптимизировать графические изображения для их размещения в сети 

Интернет?  

5.  Что такое gif-анимация? Почему данный формат применяется в современных 

сайтах?  

6.  В каких приложениях можно создать gif-анимацию?  

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 30 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений по работе в среде 

редактора 3Dграфики, развитие творческих способностей, интереса к профессии. 

 
Задание 2 

Ответьте на вопросы: 

1. Что такое 3D-объект?  

2. Для чего применяются 3D-объекты в компьютерной графике?  

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 31 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений по освоению основных 

инструментов редактора 3D графики, развитие творческих способностей, интереса к 

профессии. 

Задание 1.  
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Задание 2 

Ответьте на вопросы: 

1. Какие популярные редакторы 3D-графики вы можете назвать?  

2. Что такое стандартный примитив? 

Итог работы: отчет, защита работы. 

 

Практическая работа № 32 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений и редактирования 

трехмерных объектов в редакторе 3D графики, развитие творческих способностей, 

интереса к профессии. 

Задание 1.  

Создание простых трехмерных моделей, путем редактирования стандартных 

примитивов. И последующее размещение их на сцене в соответствии с макетом, 

представленным на рисунке. 
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Практическая работа № 33 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений создания 3D объектов с 

помощью спрайтов в редакторе 3D графики, развитие творческих способностей, 

интереса к профессии. 

Задание 1.  

Создать сложную трехмерную модель с помощью спрайтов, по референсу.

 
Задание 2. 

Выполнить текстурирование модель в согласии с референсом. 

 
 

 

Практическая работа № 34 

Цель: получение знаний, приобретение навыков и умений необходимых для 

создания трехмерных сцен сложных редактора 3D графики, развитие творческих 

способностей, интереса к профессии. 

Задание 1.  

Создать модели с помощью спрайтов и расположить её на сцене. Добавить источники 

освещения 
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Задание 2.  

Добавить текстуры на модель. Выполнить рендеринг сцены. 
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4. ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

                                     ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ 

Основные: 

0-1 Хортон, А. Разработка веб-приложений в ReactJS / А. Хортон, Р. Вайс ; перевод с 

английского Р. Н. Рагимова. — Москва : ДМК Пресс, 2016. — 254 с. 

0-2  Джанарсанам, С. Практическое руководство по разработке чат-интерфейсов : 

руководство / С. Джанарсанам. — Москва : ДМК Пресс, 2018. — 340 с. 

0-3 Савельев, А. О. Проектирование и разработка веб-приложений на основе 

технологий Microsoft : учебное пособие / А. О. Савельев, А. А. Алексеев. — 2-е 

изд. — Москва : ИНТУИТ, 2016. — 437 с.  

0-4 Вицентий, А. В. Мультимедиа технологии. Аппаратные средства и методы 

отображения визуальной информации : учебное пособие / А. В. Вицентий. — 

Мурманск : МАГУ, 2019. — 101 с. 

0-5 Нужнов, Е. В. Мультимедиа технологии : учебное пособие / Е. В. Нужнов. — 2-е 

изд., перераб. и доп. — Ростов-на-Дону : ЮФУ, [б. г.]. — Часть 2 : Виртуальная 

реальность, создание мультимедиа продуктов, применение мультимедиа 

технологий в профессиональной деятельности — 2016. — 180 с 

Дополнительные: 

Д-1 Немцова Т.И.. Практикум по информатике: учебное пособие / Т.И. Немцова, Ю.В. 

Назарова.  — М : ИД "ФОРУМ"-ИНФРА-М — 2009. -437 с. 

Интернет ресурсы 

1. Хортон, А. Разработка веб-приложений в ReactJS / А. Хортон, Р. Вайс ; 

перевод с английского Р. Н. Рагимова. — Москва : ДМК Пресс, 2016. — 254 с. 

— ISBN 978-5-94074-819-9. — Текст : электронный // Лань : электронно-

библиотечная система 

2. Джанарсанам, С. Практическое руководство по разработке чат-интерфейсов : 

руководство / С. Джанарсанам. — Москва : ДМК Пресс, 2018. — 340 с. 

3. Савельев, А. О. Проектирование и разработка веб-приложений на основе 

технологий Microsoft : учебное пособие / А. О. Савельев, А. А. Алексеев. — 2-

е изд. — Москва : ИНТУИТ, 2016. — 437 с. — Текст : электронный // Лань : 

электронно-библиотечная система 

4. Вицентий, А. В. Мультимедиа технологии. Аппаратные средства и методы 

отображения визуальной информации : учебное пособие / А. В. Вицентий. — 

Мурманск : МАГУ, 2019. — 101 с. — Текст : электронный // Лань : 

электронно-библиотечная система 

5. Нужнов, Е. В. Мультимедиа технологии : учебное пособие / Е. В. Нужнов. — 

2-е изд., перераб. и доп. — Ростов-на-Дону : ЮФУ, [б. г.]. — Часть 2 : 

Виртуальная реальность, создание мультимедиа продуктов, применение 
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